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Was willst du mit deiner Geschichte erreichen?
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Wie ware es, wenn das Problem nicht bestehen wiirde? Erklére deine Idee oder eine mdgliche Losung fiir das Problem
Mogliche Situationen Losung und Idee 2]

Notizen

Wofiir muss eine Losung gesucht werden?

PIOblem Wie wird sich die Situation verbessern,

wenn die Losung realisiert ist?

L Gewinn

Wie ist es jetzt? Wer hat ein Problem?

Was muss als nachstens gemacht werden,
um eine positive Verdnderung zu bewirken?

Ausgangspunkt

Notiere dir Gedanken und Ideen fiir deine Geschichte (z.B. als Mindmap oder Sketchnote) NaChSte SChrltte
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Heldenge&hichte

Was willst du mit deiner Geschichte erreichen?

Warum macht sich der Held auf den Weg?

Erzahle vom Helden und seiner Welt, bevor die Suche beginnt.
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Zeige die Strapazen, die der Held bewéltigen muss.
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NOHZen

Notiere dir Gedanken und Ideen fiir deine Geschichte (z.B. als Mindmap oder Sketchnote)

Zeige, wie der Held die Schwierigkeiten Giberwindet und sein Ziel erreicht.
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Erklare, warum die Welt jetzt besser ist.
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Was willst du mit deiner Geschichte erreichen?
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Was geschah als erstes? Wie ging's weiter? Was ist als letztes passiert?

Notizen

Beschreibe die Folgen. Wie ist es gelaufen?

Zeige den Hintergrund oder den Schauplatz der Ereignisse.
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Worum geht es? Wer spielt eine Rolle? Notiere dir Gedanken und Ideen fiir deine Geschichte (z.B. als Mindmap oder Sketchnote) Welche Bedeutung hat das Ereignis?
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Was willst du mit deiner Geschichte erreichen?

o °
Dokumentiere das Vorgehen.
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Was hast du festgestellt? Welche Messungen hast du gemacht?

Welches Ergebnis erwartest du?

Notizen

{2 3

Was willst du herausfinden?

Wie deutest du die Ergebnisse? Haben sich deine Vermutungen bestétigt?

Notiere dir Gedanken und Ideen fiir deine Geschichte (z.B. als Mindmap oder Sketchnote)
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